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多様化・個別化 
社会イノベーションデザインのための
情報基盤とはなにか？ 



紹介ビデオ 





Reachability 



行きたい場所 



楽しい記憶 



会いたい人 



届く ＝ Reachability 
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＋感情 
＋環境 



お話楽しかった？ 

してないよ 

感情情報収集 



環境情報収集 
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SPATIOWL 
ライブラリ 

コンピューティング制御部 

クラウドシステム 

ワークステーション 

スマートフォン 

生活データ 



行動履歴からの 
データマイニング基盤 

大規模日常行動
コーパス 

大規模日常行動データの 
低負荷収集手法の構築 

次世代ユビキタス 
センシングシステムの 
プロトタイピング 

基盤技術 

分析手法 

データ収集 

ユーザ実証 



ライフログ 
データベース 

活動 
＋感情 
＋環境 

膨大な記憶情報 
↓ 

情報に届かない 



ライフログ 
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活動 
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膨大な記憶情報 
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情報に届かない 
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ライフログ 
データベース 

活動 
＋感情 
＋環境 

膨大な記憶情報 
↓ 

情報を選んで届ける 
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“今日の栞” 

§  ライフログデータへのワンステップアクセス 
§  Reachabilityの実現 

§  コンピュータが話しかけてくる 
§  “先週のあれなんだっけ？” 



朝
食
 

07 
31

料理 

お買い物 

最近の朝ごはん 

今日のベストショット 

今日の楽しかったこと 
朝ごはんの 
写真とってー 
会
話
 

最近会った人 

メモする？ 

思
い
出
 

その時の写真 

去年の今頃は 
こんなことしてたよ 

サマリ 
（年月日単位） 

ルーチンワーク 
日単位で 会話 普段と違う場所 





今後の課題  
§  高次活動認識精度の向上 

§  大規模行動データのストア，および機械学習  
 コストの低減 

§  応援アプリのフィールドでの評価と， 
 インタラクション改良 
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